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II. Sumilla 
 

Este curso de formación básica profesional, tiene como objetivo que el alumno comprenda la 
importancia del lenguaje de programación en una era digital. El HyperText Markup Language es el 
lenguaje más simple porque el resultado es interpretado por un código. Pudiendo ser escrito en 
cualquier editor de texto. El alumno no se limitará a un número de funciones, siempre tendrá la 
posibilidad de crear sus propias funciones y códigos personalizados. 
 
El contenido a tratar esta referido a: HTML5 el cual es un lenguaje simple, de marcas o etiquetado 
y la razón que lo hace más simple que otros lenguajes es que el sitio web o aplicación digital 
resultante es interpretada por un código. Sintaxis. Formularios, Microdatos. Animaciones. 
Transiciones. Canvas. Geolocalización. Transformaciones. Bordes y efectos. 

 

III. Competencias 
 
 General:                                                                                                                                          

Comprende, utiliza y aplica el lenguaje HTML5 en la creación de sitios web multiplataformas.  
 

 Específicas: 
 Reconoce y aplica las etiquetas del lenguaje HTML5 
 Sintetiza y optimiza la utilización del código fuente. 
 Evalúa y conoce las herramientas de programación  
 Aplica los elementos para una codificación soportable en los navegadores. 
 Investiga y propone codificación adicional que incluya funcionalidades adicionales. 
 Identifica errores de sintaxis al programar. 
 Crea nueva programación a partir de ejemplos realizados en clases. 
 Valida y prueba la programación desde los navegadores. 
 Corrije y actualiza funciones en la programación 
 Promueve acciones de respaldo para que la programación sea legible.  

 
IV. Contenidos   

 
1ª Semana 
 Presentación del Curso. 
 Conceptos básicos de Internet.  
 Navegadores más conocidos.  
 Estándares globales.   
 Revisión de ejmplos. 
 Trabajo en clase. 



 

 

 

 
2ª Semana 
 Etapas para la elaboración de un Sitio web.  
 Introducción al lenguaje HTML5. 
 Diferencias son el lenguaje HTML4. 
 Interacción con el DOM.  
 Ejercicios en clases. 
 
 
3ª Semana - Evaluación Continua 1 
 Elementos Estructurales.  
 Elementos Media.  
 Elementos de Dibujo.  
 Elementos de Formulario. 
 
4ª Semana 
 Dibujando con JavaScript.  
 Coordenadas. 
 Imágenes Revisión de ejemplos. 
 Ejercicios en clases. 

 
5ª Semana 
 Colores y estilos.  
 Formas y figuras.  
 Practica: Creando un collage en el lienzo Transformaciones. 
 Texto. 
 Composiciones. 
 Utilizando JQuery. 
 Revisión de ejemplos. 
 Ejercicios en clases. 
 
6ª Semana - Evaluación Continua 2 
 Uso de video/audio.  
 Propiedades y eventos.  
 Controlando con JavaScript. 
 Revisión de ejemplos. 
 Ejercicios en clases. 
 
7ª Semana Examen Parcial + Clase  
 Organización del portafolio parcial. 

 

8ª Semana 
 Uso de drag&drop. 
 Eventos. 
 Controlando con JavaScript. 
 SGV vs Canvas. 
 Revisión de ejemplos. 
 Ejercicios en clases. 
 
9ª Semana 
 Geo Localización. 
 Uso de geo localización.  
 Integración con Google Maps.  
 Trazar ruta. 
 Revisión de ejemplos. 
 Ejercicios en clases. 

 
10ª Semana  



 

 

 

 Almacenamiento:  
 Almacenamiento local. 
 Almacenamiento por sesión. 

 Revisión de ejemplos. 
 Ejercicios en clases. 

 
11ª Semana - Evaluación Continua 3 
 Cache: Usando Cache Web workers. 
 Revisión de ejemplos. 
 Ejercicios en clases. 

 
12ª Semana 
 Revisión de ejemplos. 
 Ejercicios en clases. 
 
13ª Semana  
 Revisión de ejemplos. 
 Ejercicios en clases. 
 
14ª Semana - Evaluación Continua 4 
 Organización del portafolio final. 
 
15ª Semana - Examen Final 
 
16ª Semana – Entrega de Notas 

 

V. Metodología 
 
 Auto aprendizaje Interactivo. 
 Vista de videos. 
 Visitas y uso de Blog e Internet. 

 
VI. Evaluación  

 
La evaluación es permanente durante el desarrollo de las sesiones de clase.   
El promedio final del curso es resultado de un ponderado, compuesto por lo siguiente: 
 Examen parcial (30%) 
 Evaluación Continua(40%)  Se registra en cuatro momentos (10%, 10%, 10% y 10%= 40%) 
 Examen Final  (30%) 
 
Los resultados de la evaluación CONTINUA 4 se entregarán y publicarán en paralelo a los 
resultados del Examen Final. 
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